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MANUAL DE USUARIO

INTRODUCCION

Este manual se refiere al software para moviles y tabletas para Android e 10S
"SEEING THE INVISIBLE". Esta aplicacion, desarrollada en el marco del Proyecto
Erasmus Plus "Seeing the invisible: inclusive digitalization of low vision
students in school education", permite a los profesores impartir sus clases
directamente a través de los dispositivos de sus alumnos y en un formato
completamente adaptado a las personas con baja vision.

La app esta dirigida a docentes de primaria y secundaria y es una herramienta
muy Uutil cuando deben implementar modalidades semipresenciales o a
distancia. También para profesores de refuerzo que deben apoyar la formacion
de alumnos con baja vision que viven a gran distancia. Ademas sirve para
generar una red de apoyo entre los docentes que podran compartir sus
documentos adaptados e intercambiar experiencias. También se puede utilizar
en el propio aula, facilitando un aprendizaje presencial totalmente adaptado.

Todo ello a través de un proceso sistematico, sencillo y guiado que permite al
docente:

What can you dc
animal

o1 02
Learn more Create a |
about the wildlife .
wild animals habitat in
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MANUAL DE USUARIO

Disefar y generar las unidades didacticas de su asignatura y las
sesiones que la componen, en un formato virtual y guiado que
proporciona pautas y modelos a seguir.

Genera aulas virtuales, a las que podras invitar a tus alumnos o a
los que decidas convocar, donde apareceran automaticamente las
sesiones generadas, pudiendo impartirlas de forma sincronica o
asincronica.

Esta herramienta integra un servicio de asesoramiento para que
los profesores con alumnos con baja visidn puedan recurrir a
expertos para que les apoyen y resuelvan sus dudas.

No se trata de una plataforma de e-learning, ni de una pagina web, ni de un
recurso o material de apoyo, sino de una herramienta educativa que permite
sumar los recursos que aportan las TIC a la digitalizacion de la ensefanza
adaptada a la baja vision.

La aplicacion consta de un area publica, accesible para cualquier persona que
la descargue, sin necesidad de crear una cuenta e iniciar sesion; y un area de
usuario, accesible solo a través del inicio de sesion. Cada una de dichas areas
tiene varias paginas, como se detalla en el presente manual.
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1.AREA PUBLICA

Las secciones descritas en este parrafo son accesibles y visibles para cualquier
persona que haya descargado e instalado la aplicacion en su dispositivo,
independientemente de si tiene un perfil activo o no.

1.1 Inicio

Esta es la pagina que aparece cuando abre la aplicacion en su dispositivo, ya
sea que haya iniciado sesion o no. Proporciona una descripcion general del
proyecto y de cada seccion de la propia aplicacion. Para acceder a cada
seccion, puede tocar su descripcion aqui o en el menu lateral que se abre
tocando el icono en la parte superior izquierda de cada pagina.

Tenga en cuenta que los enlaces a las secciones que requieren iniciar sesidon
para acceder no funcionan en la pagina de inicio para los usuarios que no han
iniciado sesion y no se muestran en absoluto en el menu lateral.

APPLICATION FOR THE

INCLUSIVE DIGITIZATION PUBLIC AREA GIVES YOU USER AREA GRANTS
OF THE CLASSROOM ACCESS TO ACCESS TO

THROUGH THE
SMARTPHONE.
ﬂ TUTORIAL
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SEEING THE INVISIBLE is an E REGISTRATION e pnleeliorig
Android and iOS software

for smartphone and tablet __ fSg] DPIDACTIC UNIT BUILDER
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1.2 Menu

El menu lateral es la interfaz principal a
través de la cual el usuario puede
acceder a todas las secciones de la
aplicacion, incluida el area de usuario
(limitada a usuarios registrados);
También permite iniciar y cerrar sesion.
Se puede acceder al menu principal
desde todas las paginas de |la
aplicacion, haciendo clic en el icono de
la parte superior izquierda (tres lineas
horizontales una encima de la otra).
Para mas detalles, véanse los
siguientes parrafos de la presente guia.
Todos los elementos del menu situados
encima de la linea blanca del menu
son accesibles para todos los usuarios,
incluidos los usuarios que no estan
registrados.

w Laura
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1.3 Tutorial

Desde esta seccion tienes acceso a este
manual de usuario, en el que te
explicamos paso a paso como utilizar la
aplicacion, asi como todas |las
herramientas que ofrece.

You can download the user manual
using the link provided, or read a short
version directly in-app in the section
below

TUTORIAL

* DOWHLOAD USER MAMUAL

The following sections
provide tools internal to
the app to support your
activity as a teacher:

- D.U. Builder: here you can
generate the pdf of a new
Didactic Unit through a
guided procedure that lets
you input eight different
sections and gives you
advice on how to fill in
each of them.

- Virtual Class: just provide
a title and the app will
generate a URL that you
can share with your
students far tham tg

1.4 Sitio Web

Esta seccion enlaza con la web oficial
del proyecto Erasmus plus. Un espacio
de facil acceso para que los directores
de los centros, los alumnos y los
profesores puedan acceder a todos los
resultados del proyecto de forma
gratuita, comunicarse con expertos en
baja visiobn y aprender mas sobre
nuestro proyecto y el Programa
Erasmus Plus.
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1.5 Noticias

En esta seccion los usuarios, tanto registrados como no, pueden leer noticias,
relevantes para el mundo de la ensefanza, que han sido anadidas por los
administradores del proyecto o por otros usuarios.

La pagina muestra una lista de titulos: al hacer clic en uno, el usuario abre una
pagina separada con todos los detalles sobre esa noticia: ademas del titulo, el
texto completo y una imagen representativa.

Los usuarios registrados ven un boton redondo con un simbolo "+" en la parte
inferior derecha de la pagina de esta seccion: pulsando sobre él pueden anadir
sus propias noticias, para lo que deben insertar un titulo, un cuerpo y subir una
imagen si asi lo desean:

A partir de ahi, esta noticia sera visible para todos los usuarios (incluidos ellos
mismos) en la lista de |la pagina de la seccion.

Si un usuario desea eliminar o modificar una noticia, tiene que ponerse en
contacto con los administradores del proyecto.

NEWS
< Add news

There are no news to
display...
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1.6 Curso

Esta seccion enlaza con el Curso virtual para docentes: Digitalizacion inclusiva
en la educacion escolar, desarrollado en el marco del Proyecto Erasmus Plus
"Viendo lo invisible: digitalizacion inclusiva del alumnado con baja vision en la
educacion escolar".

Se trata de un curso e-learning destinado a complementar la formacion del
profesorado de primaria y secundaria a través de una metodologia innovadora,

para integrar a los alumnos con baja vision provocada por el Albinismo o la
Aniridia.

Este curso proporciona a los profesores los conocimientos y metodologias
necesarias para adaptar sus clases a las necesidades de los alumnos con baja
vision con el fin de lograr la inclusion en el aula.

TEACHERS
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2. REGISTRO E INICIO DE SESION

2.1 Registrate en la app

Si es un usuario nuevo y desea crear una —
cuenta, abra el menu lateral haciendo clic

en el icono superior izquierdo de la pagina Home  ORTIE
... . .. . I8 Tutorial 'SROOM
de inicio (o cualquier otra pagina de libre B websie | THE
acceso), togue "Iniciar sesidén / Registrarse B News 12, 5
(Login / Register)", luego en ";AlUn no tiene B course
una cuenta? (Don't have an account yet?)".
or Privacy
Policy
Para crear una cuenta, solo necesita LOG N
. . ., i . ﬂ!m.
ingresar una direccion de correo electronico _
Ja. . 5IBLE is an
valida, un nombre de wusuario y una software
- and tablet
contrasena.
Al registrarse, iniciara sesion

automaticamente.

2.2 Inicio de sesion

Para iniciar sesion, abra el menu lateral haciendo clic en el icono superior
izquierdo de la pagina de inicio, toque en "Iniciar sesidén / Registrarse (Login /
Register)", luego ingrese la direccion de correo electréonico que utilizé para
registrarse (nota: no el nombre de usuario) y la contrasefa, luego toque "Iniciar
sesion (Log in)".

Al iniciar sesion, sera redirigido a la pagina de inicio.
Sabra que ha iniciado sesidon con éxito en la aplicacion porque su nombre de

usuario aparecera en la parte superior del menu lateral y los enlaces a las
secciones del area de usuario apareceran en el menu lateral.

8/24



MANUAL DE USUARIO

3. AREA DE USUARIO

Esta seccion es accesible para todos los
usuarios registrados en la aplicacion. A
partir de aqui, los profesores tienen la
oportunidad de:

Disenar y generar las unidades
didacticas de tu asignatura.

Generar aulas virtuales para
impartir clases de manera
accesible e inclusiva para
estudiantes con baja vision.

Acceder a un servicio de
asesoramiento para profesores
con alumnos con baja vision.

Acceder a los recursos
generados en el marco de este
proyecto Erasmus Plus como:
un curso virtual para profesores
con alumnado con baja vision y
recursos educativos abiertos
(REA: aplicaciones creadas para
el apoyo educativo en el aula de
alumnos con baja vision en
primaria y secundaria).

P NI .
o \‘u\‘w =i \“
L i
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3.1 Curso virtual

Esta seccion enlaza con el Curso virtual
para docentes: Digitalizacion inclusiva
en la educacién escolar, desarrollado
en el marco del Proyecto Erasmus Plus
"Viendo lo invisible: digitalizacion
inclusiva del alumnado con baja vision
en la educacion escolar".

Se trata de un curso e-learning
destinado a complementar la
formacion del profesorado de primaria
y secundaria a través de una
metodologia innovadora, para integrar
a los alumnos con baja Vvisidon
provocada por el Albinismo o la
Aniridia.

Este curso proporciona a los profesores
los conocimientos y metodologias
necesarias para adaptar sus clases a las
necesidades de los alumnos con baja
vision con el fin de lograr la inclusion
en el aula.
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3.2 REA

Una pagina dedicada a utiles Recursos Educativos Abiertos adaptados a la baja
vision de los alumnos con albinismo y aniridia. Estos recursos se han
desarrollado en el marco del Proyecto Erasmus Plus "Viendo lo invisible:
digitalizacion inclusiva del alumnado con baja vision en la educacion escolar".

Estos REA tienen un formato flexible para poder trabajar online a través de
ordenador, tablet o movil. Desarrollan soluciones a cuestiones muy
problematicas para los alumnos con baja visibn en asignaturas como
matematicas, en las que la percepcion completa de las formulas presenta
serias complicaciones. Estos recursos fomentan la participacion en equidad de
todos los estudiantes, eliminando brechas y favoreciendo la inclusion.

3.3 Foro/ Chat

Al abrir esta seccion, encontrara una barra de navegacion en la parte inferior
de la pantalla, que le permite cambiar entre las dos subsecciones.

OLD WORLD,
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Nota: Al acceder a la seccion, lo que se resalta
primero es el foro.

FORUM

3.3.1 Foro A title

Last post: 29/8/2023 12:01

En esta seccion, los usuarios pueden

una cosa alla volta
participar en la comunidad creando nuevos e

hilos o) publicando/comentando los Hello Dolly

Last post: 7/8/2023 0:00

existentes (incluidos los que ellos mismos
han creado).

Cuando se abra la seccidn, encontrard una
lista de todos los hilos abiertos existentes en
la comunidad, enumerados por los
comentarios mas recientes.

3.3.1.1 Creacion de un hilo

& Create Thread

CREATE AND PUBLISH

Para crear un nuevo hilo, toque el botéon "+" en
la parte inferior derecha de la pantalla: se le
pedira que elija un titulo para el hilo. Una vez
qgue lo hayas hecho, pulsa en "Crear y publicar
(Create and publish)" (Nota: no funciona si se
deja vacio el titulo): se creara el hilo y sera
redirigido a su pagina dedicada donde podra
proceder a publicar el primer comentario.

/24
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3.3.1.2 Publicar un nuevo comentario

Desde la seccion principal del foro, desplacese por la lista de titulos y toque el
que le interese leer y/o comentar: esto abrird la pagina dedicada, donde se
enumeran todos los mensajes relacionados con ese hilo, desde el menos
reciente hasta el mas reciente en l|la parte inferior. Para cada publicacion,
también se muestra el autor y la fecha de la publicacion.

Para publicar un nuevo comentario, simplemente toque el boton "+" en la
parte inferior derecha, ingrese un texto y toque "Publicar (Post)".

- Create Thread <

CREATE AND PUBLISH

12/24



MANUAL DE USUARIO

3.3.2 Chat

Para acceder a la seccion de chat, utilice la barra de navegacion inferior en la
seccion del foro: aqui encontrara una lista de todos los demas usuarios
registrados de la aplicacion. Si ya tiene una conversacidon en curso con un
usuario especifico, su nombre aparecera en la parte superior de la lista, segun
el mensaje mas reciente enviado o recibido.

Para iniciar o continuar una conversacidn con un usuario, basta con tocar su
nombre para abrir la pantalla dedicada a esa conversacion: aqui encontrara
todos los mensajes anteriores (si los hubiera) intercambiados entre usted y el
usuario, desde el mas antiguo hasta el mas reciente (desplacese hacia arriba y
hacia abajo en caso de que toda la conversacion no quepa en la pantalla).

Para enviar un nuevo mensaje, simplemente escribalo en el cuadro dedicado
en la parte inferior y toque la flecha a su derecha. Tenga en cuenta que un
mensaje puede ser mas largo que una sola linea, si es hecesario.

CHAT <« Laura - Test User
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3.4 Aula virtual

En esta seccion se le proporcionan las
herramientas para crear y administrar
clases a través de un sistema de
videollamadas integrado en la
aplicacion.

En la pantalla principal, puede crear
nuevas clases, recuperar la informacion
principal sobre la ultima que ha creado
o iniciar cualquiera de las anteriores.

Virtual Classroom

Enter a Title to create a
new classroom

CREATE CLASSROOM

Below is the link to the latest
Classroom you've created (). You
can copy and paste it to share it
with your students:

]

Tap on a classroom below
to launch the meeting:

3.4.1 Creacioén de un aula

Para crear una nueva clase, escriba un
titulo en el cuadro de la parte superior
de la pagina y toque "Crear aula
(Create classroom)". Tan pronto como
lo haga, el sistema crea un enlace
dnico para la clase recién creada, que
se muestra en el cuadro resaltado
inmediatamente debajo. Puede copiar
Yy pegar este enlace para compartirlo
con sus estudiantes a través de su
herramienta o aplicacion preferida.

= Virtual Classroom

Enter a Title to create a
new classroom

Below is the link to the latest
Classroom you've created (first
classroom). You can copy and
paste it to share it with your
students:

https://seeingtheinvisibl
e.daily.co/h6tsDm5N0J3
39uqCVhopP

Tap on a classroom below
to launch the meeting:
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3.4.2 Invitar a los estudiantes

Para que tus alumnos participen
en una clase, todo lo que necesitan
es la URL que compartes con ellos.
A continuacion, pueden acceder a
la videollamada a través de
cualquier navegador web sin

necesidad de «crear cuentas o
perfiles de ningun tipo.

Puede recuperar la URL para compartirla con ellos en la pagina de la seccion
Aula virtual, como se ilustra en el parrafo anterior, o desde |la pagina dedicada a
la clase individual, como se ilustra en el parrafo siguiente.

3.4.3 Clase inicial

Para comenzar la clase, simplemente toque "Unirse (Join)" y permita que la
aplicacion use la camara y el micréfono de su dispositivo. Para sus estudiantes,
unirse No requiere permiso ni ser admitido desde una sala de espera.

En la ventana de videollamada encontraras una lista de participantes y un chat
para intercambiar mensajes escritos con ellos. Puede silenciar el microfono o
cerrar la cdmara en cualquier momento, si asi lo deseas.

En la parte inferior de la pantalla, el avatar de un profesor siempre estara visible
(solo para ti: los estudiantes no lo veran) mientras se desarrolla la clase. Tocalo
cada vez que sientas que necesitas consejos sobre como dirigir la clase. Utilice
las flechas izquierda y derecha para navegar a través de los consejos
disponibles.

Ten en cuenta que estos son los mismos a los que puedes acceder a través de

la seccion "Consejos (Advices)" de la aplicacion (ver parrafo 3.6), para prepararte
mientras no diriges una clase.
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3.4.4 Cierre de una clase

Para salir de una videollamada, use el botdn rojo "Salir (Leave)" en la parte
inferior derecha de la ventana. Cuando lo haces, no sales de la pagina de la
aplicacion, pero aun puedes navegar por la aplicacion desde donde |la dejaste.

No hay un cierre real de una clase: el enlace permanece activo
indefinidamente incluso después de que usted (el anfitrion) y / o todos los
demas participantes se hayan ido. Esto significa que puede usar el mismo
enlace varias veces si es necesario. También significa que si saliste de una

habitacion por error, puedes volver a entrar (tendras que usar la flecha hacia
atras de la aplicacion, luego tocar la habitacion de la lista nuevamente) y
encontrar a todos los demas participantes que aun estan alli.
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3.5 Constructor de unidades didacticas

Esta seccion le permite construir una
Unidad Didactica personalizada vy
generarla y descargarla en forma de
archivo pdf. Al abrir la seccidn,
encontraras listados todas las UU.DD.
gue ya has creado a través de la app,
listadas por fecha de creacioén: al tocar
cualquiera de ellas te pedira
autorizacion para la descarga del pdf
respectivo a tu dispositivo.

Nota: si se ha abortado la creacion de
una UD, no aparecera en esta lista y no
sera posible recuperar su informacion.

En la parte inferior de la pagina, un
sencillo formulario te pide que
introduzcas el titulo de una nueva UD
que quieres crear: al pulsar el boton "+"
junto al formulario, se crea la UD y
pasas a la siguiente parte donde,
dividida en ocho pasos, se te guia para
introducir el contenido adecuado para
cada wuna de las secciones que
componen la UD

Para cada una de las ocho secciones, se
le da un esquema general de lo que
debe incluirse, y en la mayoria de las
secciones puede acceder a consejos
adicionales haciendo clic en el avatar
del profesor que aparece en la parte
inferior de la pagina.

Nota: una vez que comiences a escribir
tu propio contenido, el esquema
desaparecera.

Nota: una vez que comiences a escribir
tu propio contenido, el esquema
desaparecera.

Una vez que haya terminado de
escribir, haga clic en "Siguiente seccion
(Next section)" para guardar el
contenido de la actual.

Usando la flecha de navegacion en la
parte  superior izquierda, puede
moverse hacia adelante y hacia atras a
través de las ocho secciones, en caso
de que cambie de opinidn sobre el
contenido que ha incluido en algunas
de ellas. Tenga en cuenta que si
navega hacia atras desde la primera
seccion, regresa a la pagina principal
del generador de unidades didacticas y
pierde el contenido de la UD que
estaba creando.
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Una vez que llegue a la octava seccion, en lugar del botén "Siguiente seccion
(Next section)", encontrara un boton "Generar pdf (Generate pdf)", que
guardara toda la UD en un archivo pdf, que se abrira inmediatamente en su

dispositivo para que lo descargue y guarde.

A partir de ahora, la UD generada aparecerda en la lista de sus UU.DD.
generadas, para futuros accesos, y volveras a la pagina principal del
constructor de Unidades Didacticas.

< Didactic Unit Builder

6. RESOURCES, MATERIALS AND
ORGANIZATION

S 3

- Make an inclusive use of
technology (laptops, tablets, touch
screens, interactive whiteboards,
virtual platforms, digital books).

Didactic Units

Download the Didactic Units you
created as PDF files:

English classroom
30/8/2023 812

Input a title and click the button
to create a new Didactic Unit:
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3.5.1 Secciones

1.Descripcién: incluye el titulo (recomendamos que sea claro, breve y atractivo)
y el tema a tratar (describiéndolo e indicando las areas involucradas), los
conocimientos previos requeridos por el estudiante, el numero de sesiones y
como encajan en la planificacion didactica con respecto al resto de la
programacion.

2.0bjetivos didacticos: son los logros que reflejan lo que queremos que los
estudiantes alcancen después del proceso de aprendizaje. Son las actitudes,
habilidades y resultados que los docentes esperan que aparezcan una vez
concluido el proceso educativo. Pueden coincidir con una etapa de
aprendizaje y tener un caracter general, o una asignatura de aprendizaje y
tener un caracter especifico. Se formulan en términos de competencias,
conocimientos, habilidades y destrezas que los estudiantes alcanzan. Deben
adaptarse a la diversidad de los alumnos para que todos puedan alcanzarlas de
una forma u otra. Incluiran cuestiones transversales.

= Didactic Unit Builder & Didactlc Unl Bullder

1. DESCRIPTION

2. DIDACTIC OBJECTIVES

B NEXT SECTION

. Click for advice
v’

Ml MEXT SECTION
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3.Contenidos: se refieren a los ¢  Didactic Unit Builder
conocimientos bdasicos de un area o

4. LEARNING ACTIVITIES

campo cuya adquisicion es necesaria
para un aprendizaje optimo, es decir, a
las actitudes, habilidades y
conocimientos necesarios para que un
estudiante aprenda. Estos
conocimientos basicos se distribuyen a . Nexr secrion
lo largo de la etapa educativa y se )
secuenciaran en las unidades Shk fermdiice
didacticas de cada nivel. Aconsejamos 4
distribuir este  conocimiento en

bloques de contenidos. Los contenidos

de aprendizaje incluyen todo el

material que se utilizara a lo largo del . . .
d d 4.Secuencia de aprendizaje: son

situaciones de aprendizaje
(actividades) que los docentes
proponen intencionadamente para

desarrollo de la unidad y estaran
relacionados con los objetivos
didacticos. Los buenos contenidos

deben tener diferentes tipologias y
que los alumnos muestren las

estrategias  aprendidas y cdmo
ponerlas en practica a través de las
competencias adquiridas.

Son los ejercicios, tareas, actividades,
proyectos, experiencias, resolucion de

procedimientos, adaptarse a la
diversidad de las situaciones
individuales de los estudiantes y tratar
de interrelacionar los contenidos de las
diferentes areas.

problemas, experimentos,
observaciones, deducciones Yy
€ Didactictinit Bulidler cualquier enfoque didactico que se
3. CONTENTS ofrezca a los alumnos. Las situaciones
de aprendizaje son el nexo entre los
diferentes elementos del curriculo y la

posterior evaluacion de los alumnos.

Las actividades se planifican
estableciendo una secuencia
interrelacionandolas en una cadena de
aprendizaje. Es importante que estén
debidamente relacionados entre si, y
no solo una mera sucesion. Esta
secuencia de aprendizaje debe
considerar las diversas necesidades
educativas en el aula.

Bl HNEXT SECTION

20/24



MANUAL DE USUARIO

5.Metodologia didactica: se determinara el método
utilizado definiendo los principios y estrategias
utilizados para desarrollar el proceso educativo. En
la normativa educativa vigente en Espanha, la
metodologia didactica se define como un conjunto
de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de
forma consciente y reflexiva, para posibilitar el
aprendizaje del alumnado y la consecucion de los
objetivos marcados. Asi, la metodologia didactica es
el sistema con el que los profesores planifican sus
clases, utilizando diferentes herramientas, para
conseguir que los alumnos alcancen los objetivos y
competencias definidos para cada nivel educativo.
Es fundamental que todos y cada uno de los
profesores de secundaria conozcan los diferentes
meétodos que existen para ensefar y garantizar que
los alumnos aprendan y disfruten.

6.Recursos, materiales y organizaciéon: se
deben registrar adecuadamente los recursos
especificos necesarios para el desarrollo de la
unidad, incluyendo aquellos recursos
bibliograficos, audiovisuales, tecnoldgicos,
conferencias, viajes escolares, etc. También se
deben detallar todos los materiales concretos y
necesarios para llevar a cabo las actividades
previstas. Asimismo, y junto con los materiales,
se facilitard informacion sobre la organizacion
de espacios y tiempos para su imparticion y
desarrollo, si consta de varias sesiones, o su
situacion respecto al curso o ciclo. Esto se
extendera a niveles descriptivos basicos, como
la disposicion de las mesas, la organizacion de
los grupos, el uso de los espacios y el uso de
materiales y recursos.

“ Didactic Unit Builder

5. DIDACTIC METHODOLOGY

M HEXT SECTION

Click for advice

4

< Didactic Unit Builder

6. RESOURCES, MATERIALS AND
ORGANIZATION

M MEXT SECTIOM

Click for advice

'
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L Didactic Unit Builder

7. CURRICULAR ADAPTATIONS

#  MNEXT SECTION

I Ef Click for advice

L Didactic Unit Builder

8. EVALUATION

Click for advice

4

7.Adaptaciones curriculares: dada la
diversidad de situaciones en el aula, se
detallaran las adaptaciones y
estrategias previstas para garantizar
que todo el alumnado pueda llevar a
cabo el proceso de aprendizaje y
alcanzar los objetivos didacticos.

8.Evaluacion: existen varias
modalidades de evaluacidén, desde
preguntas de opcidn multiple hasta
respuestas de texto, escritas, orales..
Todas las actividades planificadas
deben ser registradas para conocer los
niveles de desempeno esperados en los
estudiantes en las diferentes
situaciones de aprendizaje, incluso si
son autoevaluadas. También se
estableceran los criterios de evaluacion,
el calendario y la metodologia de su
implementacion. La evaluacion debe
planificarse definiendo los aspectos a
considerar, las herramientas para
recolectar los datos y su posterior
analisis.
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3.6 Consejos

Advices

Esta pagina incluye una serie de
consejos Utiles, presentados por el

avatar de un profesor y dedicados a
It is important with

como adaptar su ensenanza para tener guiding/tactile lines
. P and good color
en cuenta la presencia de uno o mas contrast ex. On doors
. . e, staircases both inside
estudiantes con baja vision en su aula. and outside

Puede navegar facilmente a través de
los consejos usando las flechas
izquierda y derecha en los bordes de la
burbuja en la que se incluyen los
consejos.

3.7 Panel de ayuda

En este apartado se abre directamente
un enlace externo al Servicio de
Asesoramiento al Profesorado, un
servicio para profesores de alumnos
con baja visiobn donde pueden
consultar sus dudas o recibir la ayuda
de expertos en el ambito de las
enfermedades raras.

Name

Emadl *

Type of organization

Your position n the organization

Country

Your query
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4. EDITAR TU PERFIL

4.1 Cambio de contraseha

El Unico elemento que puedes editar
en tu perfil es la contrasena.

Abra el menud lateral y toque su
nombre de usuario: se abrira una
pagina dedicada, donde puede
ingresar una nueva contrasefa, luego
toque "Actualizar contrasena (Update
password)". Espere unos minutos para
gue el sistema se actualice, en caso de
que el inicio de sesibn con la
contraseha recién cambiada no
funcione de inmediato.

En caso de que quieras cambiar tu
nombre de usuario, tendras que crear
una nueva cuenta: ten en cuenta que
al hacerlo perderas el acceso a las
Aulas Virtuales y Unidades Didacticas
ya creadas.

4.2 Eliminacion de su perfil

Para eliminar su perfil, abra el menu lateral y toque su nombre de usuario: se
abrira una pagina dedicada, en la parte inferior de la cual encontrara un botén
que dice "Eliminar mi perfil (Delete my profile)": pulselo y su perfil se eliminara
y sera redirigido a la pagina de inicio. Tenga en cuenta que no hay una
segunda pregunta antes de que se elimine el perfil.

4.3 Cierre de sesion

Para cerrar sesion, abra el menu lateral haciendo clic en el icono de la parte
superior izquierda en cualquier pagina, luego toque "Cerrar sesion (Log out)".
Al cerrar la sesion, sera redirigido a la pagina de inicio.
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